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Cineal moilisc € an bairneach, a bhfuil gaol aige leis an seilide, an
t-0Chtapas, agus an scuid. T4 sliogan an-Chrua aige, a Chosnhaionn
é in aghaidh creachaddiri agus cosa daoine, agus a Choinhionn
tais e.

Tosaionn an bairneach amach mar phlanctdn. A luaithe a
fhaigheann sé it dheas le soCru sios, £asann sé a shliogan, agus is
€ an sliogan sin a bheidh mar bhaile aige don chuid eile da shaol.

Sa ghrupchluiche réamhaclaiochta seo, foghlaimeoidh sibh ar
bhealach sprailil ghiomhach £30i shaol agus ndsanna an
bhairnigh.

Suiomh: &it ghlan oscailte arfeidir rith.

ADbhair: ¢ chén (nd marcoiri eile); bratach agus/nd téad le
bunait a chur in iul. (s feidir a bheith seiftilil le gach rud, amhail
marcanna a dhéahamh sa ghaineamh nd rudai a aimsiodh ar an tra
a Usaid in ionad marcairi, Cuir i gCas)
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Céard a bheidh ag teastail uait? Scéalai/ceannasai

agus grlpa bairheach (cuigear leanai nd hios md; dd mhéad é is ea
is fearr €)

Ceéard atg le déahamh?

1. Ar an gcéad dul sios, glanh gach guais amach as an Jit.
Socraigh “rian baile” (bundit) ansin ag barr an limistéir, agus é
mOr go |eor do ha himreoiri go |éir.

2. Scaip ceithre chon nd nios md amach go fanach. Seasfaidh
ha Ccoin seo do “bhia”.
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Home Scar/Den

Food
Food

Food
Food

Tabhair faoi deara: cuimhnigh gurb € atd sa rian baile na ait

ar ah gcarraig, arna roghnu ag na bairnigh, a bhfilleann siad
uirthi nuair a thrdnn an taoide.

3. Tosaionn an Ceannasai ag tabhairt orduithe agus

gniomhartha agus déanann na bairnigh ha ghiomhartha da
réir.
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4. Filleann gach duine ar a rian baile ar dtus. Bainfidh na
horduithe le saol ah bhairhigh. Is é is aidhm leis ha a I€iril cé
chombh sciobtha a athraionn rudai do chréatlir Chladaigh ar
nds an bhairnigh. Ba chdir don cheannasai orduithe a
thabhairt g0 tapa! Seo a leanas ha horduithe agus ha
gniomhartha:

“Taoide [an”: Tmigh On rian baile agus bog thart ar
limistéar an chluiche (N4 stop ag gluaiseacht!). Baineann
Sé seo leis ah am a gCaitear ag sealgaireacht fad is a
bhionn taoide 1dn ann.

- “Taoide thra/te” Fill ar an riah baile (seo @ dhéanann an
Fiorbhairneach huair a thosaionn an taoide ag tra).

- ‘Bigi 35 ithe™-1,eag lamh ar phiosa bia (COn) agus tosaigh
ag beathu tri thorann garbh a dhéahamh (seo an torahh a
dheéanann an bairneacCh ata ag beathu huair a sCriobann
sé a theanga fhiacClach ar Charraigeacha).

- “Crosoga mara™ Gread do chosa ar ah talamh no |éim suas
agus anuas (baineann sé seo leis ah Caoi @ hdéahanh an
bairheach a chorp a ghreadadh ar an gCarraig chun é féin
a Chosaint in aghaidh crosdga mara)

- “Roilleach™ Téigh ar do ghogaide ar an talamh (baineann
Sé seo |eis ah 2Caoi g bhfaisceann an bairneach é f£éin
chunh é féin a chosaint in aghaidh roilleach).

Agus sibh i mbun an chluiche seo, déanaigi iarracht sibh £éin a
chur in ait an bhairhigh agus faighigi amach an féidir libh
smaoineamh ar aon dushlain eile a Chaithfidh siad a sharu (m.sh.:
cosa daoine). Biodh spraoi agaibh ag cruthl bhur ngniomhartha
£éint



